PROGRAMACIÓN

ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA EN C++
• Declaración de Directivas (Librerías)

# include <  nombre  .h>
• Declaración de Programa Principal:


main ( )  
• Cuerpo del Programa Principal
       {  

 
. . . . . .


. . . . . .


. . . . . . 


}  
• Declaración de Funciones de Usuario
      nombre ( variables )  
EN EL PROGRAMA PRINCIPAL

• Se declara con la palabra reservada:  main ( )

• Para el caso de no devolver valores o no utilizar parámetros,se utiliza:  void main ( )  

• Se inicia con:  {    y   se termina con: }

• Se declaran los tipos de datos a usar (variables locales),  primero el Tipo de Dato y luego la variable:

                      int   n ;

• El lenguaje es muy rígido, si una variable se declara  en minúscula, deberá ser utilizada siempre de esta forma en todo el programa. 

• Toda instrucción termina con punto y coma:  ; 

• Los comentarios  se encierran entre:    / *   y   */
EJEMPLOS

P_01:
/*  MENSAJE */

#include<conio.h>

#include<iostream.h>
 void main()
{
 
clrscr();

 
cout<<“ BIENVENIDOS ";

 
getch();
}
cout : salida por pantalla

cin   : entrada por teclado      

\ n  : salto de linea

\ t  : salto de tabulación
DIRECTIVAS

•  Declaración:         # include <  nombre . h > 

            nombre : es la librería a utilizar

• Librerías estándar más usadas:

   conio  : rutinas del DOS de consola I / O 

   iostream : entrada y salida fluída de datos (cin, cout)

   dos : uso de rutinas básicas del dos: delay,sound, etc

   graphics :  dibujo de puntos, lineas ,arcos, etc.

   math  : raíces. logaritmos, etc 

   stdlib : conversión de tipo de datos

   stdio  : define tipos y macros de paquetes I / O 
ENTRADA Y SALIDA DE DATOS

Declarando la directiva:   #include <iostream.h>

se utilizan:

     cin  >>    : para ingreso de datos por teclado

     cout  <<  : salida de datos por pantalla

Ejemplo:


cin >> n ;  /*  dato ingresado por teclado se asigna




a la variable  n  */ 

Ejemplo:


cout << n ;  /* Imprime en la pantalla el valor de la




 variable  n */

Ejemplo:


cout << “ HOLA” ;  /* Imprime mensaje encerrado





  entre las comillas
TIPO DE DATOS
	TIPO
	BITS
	RANGO

	 char  
	8
	                  0     a     255

	 int 
	16
	- 32768             a    + 32767

	 long int
	32
	- 2147483648   a    + 2147483647

	 float 
	32
	3,4 E -38          a       3,4 E+38

	 double 
	64
	1,7 E - 308       a       1,7 E+308

	 void 
	0
	Sin valor


OPERADORES ARITMÉTICOS
+   suma

5 + 3 = 8
-    resta

5 – 3 = 2
*    producto 
5 * 3 = 15
/    división 

5 / 3  =  1  
%  módulo 
 
5 % 3 = 2

 (resto de la división entera)
--   decrementar 
++ incrementar 
OPERADORES RELACIONALES


> 
mayor que



>= 
mayor o igual que



< 
menor que



<= 
menor o igual que 



== 
igual



!= 
distinto
Toman los valores : Verdadero (TRUE)   o   Falso / FALSE) según se cumpla la relación de igualdad o desigualdad,  y se utilizan dentro de las estructuras de control.

Ej.  

3  <=  8          es   True



6  ==  12
es   False

Para  x=2 :    x   >  9   
es   False
OPERADORES LÓGICOS
&&   
 AND

 ||      
OR

 !      
NOT 

Ej.   Si  x= 6   y =12


 z  =  x  &&  y ; 

Al ejecutarse valor será  z =  4     porque:


x  =  0000  0000  0000  0110


y  =  0000  0000  0000  1100

z =   0000  0000  0000  0100 


DESPLAZAMIENTO DE BITS

<< i
Desplazamiento a la izquierda  “i” posiciones

>> i
Desplazamiento a la derecha “ i “ posiciones 

Ej.

Sea   n =  4
    n  =   0000  0000  0000  0100

x  =  n << 2 ;        x = 16   0000  0000  0001  0000

x =  n >> 2 ;
x =  1    0000  0000  0000  0001

EJEMPLO
/* INGRESO Y  SA LIDA DE DATOS */

#include<conio.h>
#include<stdio.h>
#include<iostream.h>
 
void main()
{

 int n,F;

 clrscr();

 cout<<"Ingrese número: ";

 cin>>n;

 clrscr();

 /* EVALUACIÓN DE LA FUNCION* /

 F= 3*n - 1;

 cout<<"Función evaluada:  ";

 cout<<F;

 getch();

}

ESTRUCTURAS DE CONTROL

CONDICIONAL SIMPLE

if  ( expresión ) then sentenciaV ;

